
被移动和巨头改变的格局 
모바일과 3대 IT기업이 가져온 

산업구도의 변화 

中国当下互联网简述 
중국 인터넷 현황 개황 



当下最重要的中国互联网产品 
현재 가장 중요한 중국의 인터넷 제품 

微信，移动互联网的入口级产品  

웨이신, 모바일 인터넷의 입문 제품  

余额宝，改变中国金融业互联网产品  

위어바오(Yu Ebao), 중국 금융산업을 변화시킨 인터넷 제품 



BAT巨头的分化 BAT  

传统：游戏、电商与搜索   
기존: 게임, 전자상거래, 검색 

分化：AT双雄，百度随后  
분화: AT 양대 산맥, 바이두 3위 

合纵：BAT的不同路径  

연합: BAT의 다양한 루트 



新时代的大趋势  
새로운 시대의 새로운 경향 



被改变的格局：游戏  
산업구도의 변화: 게임 

传统规则的失效  

기존 질서의 붕괴 

没有入口就意味着失去一切 
진입할 수 없음은 전부 
잃었다는 의미 

收入继续向巨头集中的时代 
수익이 계속해서 대기업으로 
집중되는 시대 



被改变的格局:电商  
산업구도의 변화: 전자상거래 

互联网金融 

인터넷 금융 

第三方支付 
제3자 
지불결제 

地图  

MAP 



被改变的格式：媒体 
포맷의 변화: 미디어 

新闻客户端，门户的自救  

뉴스 클라이언트, 포털 사이트의 자구책 

社交媒体大局初定 

SNS 미디어의 큰 틀이 어느 정도 결정됨 

视频行业回归垄断  

동영상 업계는 독점으로 회귀 



垂直领域与硬件派  
수직산업과 하드웨어군 



对创业者不太乐观的结论  
창업자에게 반갑지 않은 결론 

中国巨头更乐于收购资源而非科技  

중국 3대 IT기업은 과학기술이 아닌 자원 인수에 훨씬 적극적 

移动时代获取用户的成本更高了  

모바일 시대에 사용자 확보에 드는 비용이 더욱 상승 

垂直领域仍然有机会做成小而美  

수직시장은 여전히 작은 비용으로 성공할 기회가 존재  



外国企业进入的不成功  
외국기업의 시장진출 실패 

完全不同的中国用户、市场与政府  

확연히 다른 중국의 사용자, 시장, 정부 

缺乏与本土人才沟通的能力与渠道  

현지 인재와의 의사소통 능력 및 루트 부족 



谢谢倾听！ 
경청해 주셔서 감사합니다! 
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